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Nuevo men te, seguimos agradeciendo vuestra aceptacian a 
nuestra revista-cassette, y esperamos que la aventura del ** Bosque 
Mahdito H", os fmya gustado tanto como la primera. 

En esta tercera aventura, que editamos en un solo vohimen, 
nuestro persona je "GUSS n , $e enfrenta a nuevos peligros y circus- 
tancias adversas, que como siempre, con vuestra ayuda estamos se 
guros podra resolver satisfactoriamente. 

Al grabar en el ordenador esta nueva cassette, comproba^ 
re is qfue el programa se ha efectuado en tres bloques, con el fin de 
conseguir una mejora en la presentacion y cabeceras de la aventu- 
ra, tanto en su parte grdfica, como en la hablada, y poder ampliar 
la misma, utilizando de esta forma todas 1 as posibilidades que nos 
permite la memoria del Ordenador Spectrum. 

El proximo programa de las aventuras de "GUSS", la "MA— 
QUIN A DEL TIEMPO", !o editaremos en una sola parte con el fin 
de presentaros en breve lo que consideramos "Progra ma Estrella” 
que consisting en emular las azarias de Julio Veme, en lo que lla- 
ma re mos "LA VUELTA AL ME7NDO EN 7.000.000 DE SEGUNDO& 
cuyo persona je central sera como siempre nuestro amigo "GUSS”. 

For ultimo , os agradecemos el aluvion de cartas recibidas 
con vuestras sugerencias, a las cuales , desde nuestras paginas tra 
tare mos de dar respuesta, lo mas con juntadamente posible. 



Hasta la proximo. 






Escrfbenos a CREATIVOS EDITORIALES , S.A., c) Leganes, nQ 63 
bajo B, FUEpiLABRADA (Madrid), no olvidando poner lu remite . 
Acompana el cupon que aparece al pie de pdgina, y entrards 
AUTOMATIC AMENTE en el sorteo mensual de 1.000 cm 
tas de nuestros programas y publicaciones . 
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INSTRUCCIONES 

1)E SEGUIMIENTO 

»E LA AVENTURA 



Debeis tener en cuenta que este programa cuenta con las limitaeianes qae la rnedida 
del ordenador nos marca, y por tanto seria completamente imposible el computar mayor 
numero de respuestas logicas, que por oLro lado reducirian a la minima expresion las di - 
ferentes partes de la aventura, Siempre tends que tener en cuenta los si Li os y Lugares - 
donde se dasarrolla la misma f tratando de p onerte en el lugar del protagonisia para, en- 
contrar las armas y actuaciones logicas que en cnda caso Le servirian para resolver fas - 
problemas. 

Con un poco de paciencia, tu logica natural y la pequena ayuda que te vamos a ofre— 
cer, estamos seguros que conseguiras solucionar los problemas que se te planteen f y lie- 
gar al final de la aventura. 

- Puedes iniciar tus respuestas al ordenador por palabras tales como: 

- HACIA - SIGUE - CON - SI - NO - SUBETE - VE - VVELVE 

- REGRESA - NADA - BUENO - COGE - ENTRA - etc. , etc. 

- Cuando encuentres la panialla: 

-QUE H AGO? 

dependiendo de la situacion en la que se haga esta pregun ta , puedes contestar: 

- Nada 

- No vayas 

- Come 

- Escondete 

- Subete a . . . 

- Regresa a .. . 

Lee ateniamente las Instrucci'ones gue se dan en la pantalla para el mejor seguimiento 
de la aventura. 



iANIMO!, LLEGARAS IIASTA EL FINAL 



ATEN CION 



Si en cualqui'er momenta de la aventura quieres regresar al prmcipia, solo tienes que teclear: 



\ 



\ 



\ 



\ 



\ 






\ 



\ 



\ 



RECRKS/l AL PRINCIPIO 

Todas las palabras deben ir escritas en mindscula, incluidos los nombres - 
propios. 

Ej; Javier = javier // mesa - mesa 






\ 



\ 



^ Para separar las palabras, no se deben utiiizar ni guiones ni la ”y n , 
\ separar las mismas con un espacio . 

Ej: David y Goliat - david goliat 
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LA AVENTURA EN "LA ISLA MISTERIOSA" YA HA TERMINADO. 
AHORA, NUESTRO AMIGO "GUSS” PRETEN DE INTRODUCIRSE 

EN "LA MAQUINA DEL TIEMPO" 

iQUE NUEVAS EMOCIONES NOS DEPARA ESTA AVENTURA?. - 
COMO SIEMPRE, TENDRAS QUE AYUDARLE A ALCANZAR SUS 
03JET1V0S. iLO HARAS?. "GUSS" ASI LO ESPERA. 



DIFICULTADES Y sUGERE/VC/AS 



Wm 



PROGRAM A NQ 3 - n LA ISLA MISTERIOSA " 





DOHICILIO 

POBUCION 



APEILIDOS 



C.P. 



MUM. TFMO. 

PROVIHCIA ... 



EDAD 



5 




CONCURSO 



Como estamos seguros que habras llegado felizmente al final de la aventura, 
y con el fin de que puedas participar en el concurso mensual , cuyo primer premia 
es un via/c para TRES PERSONAS a "Baleares" o "Canarias", asi como los demas 
premios anunciados en nuestra revista nQ 1, escribe en este espacio el final de la 
aventura (las ultimas palabras de GUSSJ, y envialas con tu remite , lo antes posi- 
ble s a nuestra redaccion * 



N OMBRE APELLIDOS 

DOMICILIO HUH TFNO 

POBLACION C.P. PROVING IA EDAD 




BOLETIN DE SUSCRIPCION 



Envienme 12 numeros de su Revista Vtdeagrafica "Astrodata 3000 u 

m * 

Nombne; : 




Direccidn: 



Ciudad: .. 

Pmfesian: 


.. C.P 


‘ 


]Gtro postal 




] Talon bancario, nominativo 



Suscripcion para Espana: 4.500 r Ptas . anuaies. 
Resto del mundo: 35 $ USA. 



CR EATIVOS EDITORIAL ES, S.A. 
c) Leganes , nfi 63, Tfno: * 433 68 98 
FV ENLABR A DA (MADRID) 





6 




«AMPLIFITRUN XL» 

AMPLIFICADOR 





SOLID STATE 



LA MEJOR Y MAS 
ECONOMICA FORMA DE ACOPLAR 

UN SON1DO AUTENTICO A TU ORDENADOR 



CARACTER I ST I CAS TECH I CAS : 

- ALIMENTACION : 6 V. 

- SAL 1 DA ; 1,5 w* 

_ TOMA PARA ALTAVOZ 
SUPLETOR I 0 . 



HAZ TU pedido a 'CREATIVOS EDITORIALES, S.A.' 
c) SANCHEZ BARCAI ZTEGUI , 37 (28007 MADRID), 0 
al tfno : 433 68 98, y lo recibiras en tu do mi 

CILIO, CONTRA REEMBOLSO DE 2.500,' Fft, MAS GTOSL P.V.P. 2.500 - PTAS 
DE ENVIO. 



Especial para iu Spectrum 





pwim 



Genova, 1 1. Madrid-4. 



_L i 419 a 



.GO -1A19. 



Esta clarisimo 



Telefs. (9 1 ) 4 1 9 80 53 
B6 95 - 410 8195 i. 






